BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penclitian

Di marm s dan kapan saj, selinp manusis Rirhak mendapatkan
pemdidikan.  Komponen kerpemtng dalon kelodopan seseorang adalah
perwhdikanmysn. Pendilikan memn unekinkan seseomne bk iombul Gan mien jadi
verst yang febih baik dari diri mereka sendin dari wakte ke wiakio, Pendidikan
inerupakan kebutuban vang tenm udak akan dapat diabaikan dalum kehidopan
siapa saja. Sebma ada kehduopan manusa di dumia, maka pendidikan im akan
terus berlanesung tanpa heno seiring berubahnya zaman, gava hidup, dan ren
dalarm keheche pan ifu send iri,

Pepdidikan  merupakan usaha sadar wang  dilakekan oleh keluargs,
masvarakal  dun pemenmah, baik i meklw kegritan berupn bimbingan.
pengajararn, dan ladhan yang b dilangesongkan di sekolah dan di luar sekolah
{Muodiharje, 2002). Dalom pengentian lin mengatakon bahwa pendidikan it
mempakan proses membelajpukan manosia, dan pembelajaran dapat  dilibat
sebagal proses modifikasi perilaku yang dibawa obeh mieraks siswa dengam
ingkungarnt e, Penlku im0 melipoli  peneetabuan  seseorang.  pemiohaman,
kemardpuin. Stkap, dan sebagaimya, (Yuhana & Amany. 2019).

Adapun wjuen  pendhiBkan sebugainnena mesurul Undung-Undaog
Penvdidibkan Womor 20 Tuhwn 2003 lentung,  Drwer, Fungsi, dan Tupan
e myatakaw

Mendidik an  Musional  berfungsi  mwengembangskan  kemampuan  dan
o it ik, wattod wer L peTaduban bangsa yang bernman (e dalam rangka
e ncendaslan kehidupan bangsy Bertujusn uniok berk embane nyd pol £nsi
swwa apar menjedi manusia yang beriman, dan bertagqwa kepada Tuhan
Yang Maha Esa, berakhluk mulia, sehat. dan berilmu, cukap. kreatif.
rooehitl, dan gwen pull warga pegara vang demiokrates serta berlan pgung
Jivaal,
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Pemdidikan rmeropakan suslu proses kebidupiin, dan bukan sekedar
persiapan untuk hidup di masa mendatang, tetapn pendidikan juga bertujuan untuk
membanty manusia dalam mematangkan pwa  (Yobhaoen, 2009). Berhicara
nenpendl jiwi manusia sejatinva skan terws nencan dan berusaba meciptakan
pairsh dan kematanpgan jiwa dengan apapun yang mere ka mampu lakukan. Salah
Sale contob kecilnya wdalah menusia dhao berdendung alaupun bermian urams
secury bk sdor unuk memenu b Kebow han jiwanyys, Bermyamsad g rupakan
rekerjaan hatl yang arinya oyvamyein atau yvang lebih kompleksmva ko kel
dengan muosik o reerupakan kepidan yang dilikokan dengan melibothan bk
vang pada konteksmva adalah jiwa manusia itu sendici (Poetca, 2006).

Seni muosik mempakan seni yang bebas namun  teniumya untuk
menciptakan harmoni yang indih sehine_ga tercipts suasama haik terhadap
rerkemban gan kematangan pwa seseocang whilh kelika muosik it dimainkan
sesoal dengan s perl seharwn g, Meak meroilikl bebecapa kaerkaitzin dengan
e pendidikan nasiaml 1y sendinn yang mang peodidikan bertuan mencetik
generasi kreatif. Apabila kita hhat kemball kata keeat!'F bera sal dari bahasia Ingpris
Cregr yang herard buat/cipta. Kemodian kain mernbuat atau imencipia int apabila
ditinjau dalsm KKO wasuk kedalam ranah kognitif dengan leve] paling Hingei
Hal ini nwnjadikan kemwamoipoan bernwsik akan memdongkrak  keomampuan
mendipll menggirmeg kompelenst kognit| peseia dukk ke lecel weninggn Duna
stk mernihki alusin-aloran yany mengmkal seliap pemanmyi dear e ipl Tilme,
mada yone inemund Hkan hotmemi sesual ape yang di beraplon Sebagai comohoy s
alakah partitur lage

Parotur atan senng disett sebagal notasi musik meropakan tulisan
sk bervpa pot balok ataupun nol angks wotuk membunyis o alar nosk (Abas,
2003). Partior tentunya bukan hanva untuk mem akan slat stk tetapd jpga bisa
digunekan umuk aouan vokualis bernyanyl. i memnmqukon  babsse particer
P ek Acund wlam s orang dalam bermsik,

Partitar mian notast mweak terdin dan mwcam-macam bagtin seperl par
nadaraaff. tanda-tards birama, dam titl nada Sevma instruksi musik ditolizkan

dalam bentuk simbol-smbol tertunta yang memilik i aturannya masing-masi ng.

-
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Beyity batyakniya Aluransitursn dikun parti e inl menjadikan prea peserla didik
e musik sering mengalam § kebinpungan shine pa banyuk yang engpan
mempela jari tebih lan prt mengenai partitur ini. Pengetalwan peserta didik tentang
nol  balok  cenderung  kurang, baik notasi halok maupun  notasi angka
{Ardmme—tyas, 2015}, Mampu membaca notasi muosik atao partitur lepta penting
bagl peseria ik karena akan mermudahkan mercka dalam bels pr musik dengan
Buik dun memboawy mercks maeuk ke dalam dune rowsik vangs Tebib loas yang
hianya bisa i akses dengan kemarpu un membaca paniur, Unlu b roemmperimincdah
rnemibelajurkan  teori senn mostk im0 peowlls menesa perlunys ada s da
pembekiaran vang menarik, bisa dipakal di mana saja, kapan =aj, oleh siapa sap
terk husus para peserts didik vsi sekolah dasar yang tentu dibe lajarkan nengenai
maten ini di sekelah.

Muodtha pemnbelajaran menspokan sarang yang dapi digunakan kuk 4 dalam
manpun i lwar kelas onduk pembelipran seharang dan selnjnya, (Arsyad,
2003, Media pembelajaran dapal oembEsle pross pemnbekjoran dengan
memyper jelas makna dan pesan yang diberikan senta memunpgkinkan ter capainya
tujuan pembelijaran sacara efektif dan cepat (MNurrita. 2018). Apa saja yang
men jadi cara penvainpaian informas dari penginm kepada pewerinaa sehingga apa
vang dikomumkasikan dapat dipahami coleh pererima  merupakan  media
pembehrmn, (Ahtlon, Pramhka, Andhika, & Amaba, 202(0 Dan beberapu
rengertan media pembelajuran tersebol dapat K snopollen sebuga akil atay
sepaly sy wang  dipersiaphkan vk mernbumu memeeleleifkan  proses
pembeki iaran dalam mencapai o juan pembelajaran yang telsh ditetapkan.

Dengan seiring perk embangan kecangpihan  teknologi informmata dan
konwnd k awl puds era glo babsssi mendorong dunia perdidikan untok melak ukan
suatu imowvasi salah saeunya denpan menpadopsi teknolopl Augriernted Reality ke
dalm persngzkal s da pernbelaran, Karens rocoggabongkan gaya bekojar viswal,
sudhion, dan Kinestelik, maka penmeunsdn lekoclos Augmenlcd Reahiy Jdadam
media pernbefujran dapae meoderong siswa untuk lebih rengemakan panca
tndbera saat menggsunakan aplikasi, menjadikan proses pembelajar an lebih menank

dan menyenangkan seita meumpgkatkan kemungkinan mateqd akan dierima
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{ Murmenie & Dedi G, 204}, Berbeda hal aya dengan peanbel jaran vang apabila
hanya menggunakan gambar, boku, atan karto ontuk miembantu penyampaian
maten), pesetta didik hanya akun menggenakan ndra penghbaan saja tidak
siekalipws dengan persdene_aran sedanpkan send muosik adalah ibme yarg berbasis
zuara dan mengandalkan pendengaran. Karena dapat menyajikan mformesi yang
bermandzt, mivdah dipahienn Jdan Japl laogsung mwenen jukkan e st maten
vany disapkan, teknokgi aepmemted  reafity dupal diguoakan daldam bidang
remhidikan dakurn koneks i, (bMuobarag, Kormawsn, & Sualeh, 2_0E) Guro mali
pelbipran  yire memmbulubkon visuulissst demgan bantean e eeerdead  neclery
merasakan manfaatnya dibamdi ngkan dengan pembels jaran tradisional. (Nistrina,
208210, Sehingga Awgmenied Reofity cocok uniuk diterapkan pads pembelajaran
seni musik  Pembuatan medin pembelajaran yang  dipadupadankan dengan
kemajuan leknobog akan meng enlungkan scluroh pelako dalam seklor peodidik an,
ditnbah dalam hal i peneltl berencana o ogembanekan medin Jengan base
sistern Androtd vung sudah sungal populer Jan bes mudah dijangksu cleh
selurub lapisan masyarakal tidak sepemti basss sklem lamoya vyanz terbilang
memiliki harga yang sangat mehat

Berda'sarkan hasil wawancara bersama  salah sate puru & SDN
Cihanjawar 02 Il Margamulya desa Marpamulya kec. Pasrjambu menyatakan
bahiwi secara kescluruhan siswa kel 4 J1 SDIN Cilhiw prsar 02 belum ine neubarom
bagarmana cara membaca nol balok bak secor wivh maopum nol per no, Wali
kelus kelas da SEN Ciban powar menuuckan bithwa siswan vy kuring mencspon
terhadap maten not halok wakwpon  pembelajarsn  sesekalt  lanpsung
menggunakan alat musik seperti pianika namun siswa mengenal not balok hanya
sghotay perbedaanya dengan not angha Atas hal ind wall kelas kelas 4 di 8DN
Clhamjpwar 2 nembuahkan  serta  mendukung  pengembangan  media
pembelimn eniuk manbaniu mienamb st kewenan kan siswanya lethdp inalen
ol balek ane dan ootk memp ekl peoyampatan medert sem mostk Balkasan
ol balik serera dun untak kedepanmys,
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Bendisarkan latur belakany vang suduh dipapackan, uelek  oengalas
masalah tersebut penyusun tentarik untuk melakukan peneltian yang berjuduol
*Pengunbanean Media Pembelajacan Axgmented Eeality Materd Mol Dalok
Fada Mwa Pelajiran Seni Budaym  dan Prakarva Kelas Empatl
{Penelitian Reseatch and Development Pada Pembelapran Scni Mlosik
Maderi Not Balok Bapian Durasi Not dan Dorast Diam di SIFME)™
B. Rumusan Masalah

Berdavar pada btar belakang masalah vang telah dibahas, maka penubs
memmuskan beberapa mnwsan masalah untk penelition 1d adalah sebagai
beriku:

I. Bue simana  desain Awgineented Reefity yarg  dikembangkan pada

perobela jaran sem mosik mewer ool bakok?

I

Bagaunana pengembancan Angmenated Reafity pada pemmbelajaran sem
roned b oo Ti e balo kY
i, Bagaimana i mplemenast media pemibelajaran dengan Aw goerned Reality

pada peribelapran seni nusik materi not balok?

. Tupan Penelitian
Bendasarks n permasalab n o aas, wjwen dan peschl gn mi adalab onuk
nenen lukan:
I, Unwk memeetshun desain Angmented Reality yang dikembangkan moda
pembeelajaran senl mosik male o ool babok
2. Untuk menpetahu pengembanean Augimented Reafity pada perb ebjaran
senl musik maten not halok.
3. Untuk mengetahui implementasi nwedia pevbels jaran dengan Augmenced
feeficy pinda perubela jaran sem mwsik meri ool alok,
. Moanfaat Penelitian
1. Manlaat Tevretis
Secara leoretis. harapan duri adanya penelitian ol aksn nanopa
digunakan atan  di manfastkan  obeh bamyak  orang. menciptakan
lingkungan belajar vwang menvenangksn  bapgl  siswa  dengan
rowe ngermban ghan media pernbelajaran yong @novail dan meoarik. seperli

5

Dipinda dengn CamSeanner


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

roiba Acgenenied Reolny tendamuy pada mala pelajaran seo mosik Ji
Sekolah Erasar alau Madraszah 1bidanyah.
2. MankFaat Praktis
a.  Bagi peserta didik
1¥ harapk an dapal menjadi motivasi bapl siswa & ar lebih semangat
dalam belajar, Mot balok mengyunabkan medi Avgmemed Beafiny
wung Wdikemban ghoan,
b, Bagi gurn
Dralam upava rmeneraphan hnghongan pemb ekjaran yange Tebib bk
dan efektif, dibarapkan mampuy menmgkatkan kualitas dan
pemalwman. Hal iei terutama terjads ketika membangun lingkungan
belajar vang menank menggunakan tekoobom pendidikan yang
reriarik o kels, reemupgkinkan stswa kEh mwbsh menyerap
imforrmast e lalul madia Awgmented Reality vang telah dibuoal
¢ Bagt penelii
Semoga penclitian ni dapat memberi kar pe ngetohuan dan keahlian
dalam pengembangan media pembelajaran ek terus bemsuha
menciptakan pembaruan media pembelajaran vang lebih baik dan
beragam.
E. Kerangka Berpikir
Mata pelajaran pemdidikan sem nustk meropikan muatan yang méngka p
tebih dafam tentang dumia musik baik ito tentang keberagaman rwsik didalamnya.
maupun mengenai bagriimana cara menciptakan permaman musik yang baik dan
benar. Pembelajaran seni musik bukan hanya dibela jarkan di jenjang sekolah
diar namun di tiap jen@ang skan dibelajarkan semakin mendalam. Hal i yang
migrpuh kap begilu penlingoya peng pundan mme-ha pembelajaran sem musik yang
febih baitk sapaya udak wrpd kegagatan dalun mencapan hjuen pembsla jaran
seperii yang sudah dibahas sebelemnyy,
Perkembanpan sehnologl tentu lduk dapul  dibiarksn begilu o
melainkan perln di manfaatkan sebutk-baikmya uotuk menun jang dunia pe ndidikan

vang lebth maju. Kemawan eknobogi tentu bisa digupakan sebagai alat bantu
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pengajar yang pada dusarnid perlu baniuan seperti pada contoh kasos lerebot,
Seni musik banyak mwtibatkan peseria didik ontuk melakokan prakiok yang
memerlukan contch lapgsung duri pendidik. Maka pendidik memerfukan media
pembeli jaran yarg sesuai untwk imenwdahkan dan menarik perhatian peserta didik
asehnpe a keprtan pembelajarsnpya mencapai tujuan vang ditetap kan.

Deng o roulain di perkeradkann ya ok oo g Argraenied Realine padi tehom
200 oleh perusahaon  Acrossaie, dirmalar pula revolust wkookoe! yaag bl
pesal yung tenlumys Japat menb ol roasesil melibal apa yang dak bosa
dhftenny a s cars langsung, memdengar apa vung tklak bisy didenparnya sedira
tanzesung, dan ovongkin di masa mendatang manusia dapat merasakan apa vang
lidak bisa di rasakannya sacara lan_rsung

Dengan  perkembare_an  tekoologi  inilah penwlis  yakin  hshwa
rengembangun media penbela prrun i akan sangan membane pemdici k. wntuk
menco mbohkan permanan musik berdasarkan aluran partilur yaoe baok dan berar
secard lamgsung  kepadd  pesern Jdihk.  Dalam proses pembualaio dan
pengembangan nedia pembelajaran dengan lekookogl Awgriented Reality tidak
akan lepas ketedebi han ahli yang sesuat dergan bidang yang ditentuk an  sepeiti
dengan melskokan validasi abli dunioahli media pembelapran dan abli mater
sebagai acuan dalam pengembangan mediz pembeljaran lersebut. Sebain itw
proves pembuatin media pembelajiran jues mansrlukan bioluan wknologe ko
serwbr batk tu delum aspek perangkat keras, dan’ juga perngkat gk yang
unampt mendskung dan mempermudab mrnb omzm media Lerse b,

Avgmented Reality merupakan smate konsep penyajan hal-hal yang
boasanya rdok dapal dikhat secara langsung oleh manwsis, ramun terlepas dari hal
tersebul apapun bisa ditampilkan degan safan Augmiented Reality. Peng punaan
media pembela jaran denpan konsep Awgented Kealiny dalam aph kasi android
akan mennm malkan penggunian tanbof yung bamyak didulamnya, sehongea akan
mempermudal penggonaan bk okh pure. maupm peseris ik, Ko p
Apgmented Reality inl akan meningkdatkan kerepaian malen kren dbk akan
terjadi kesakibhan penventuhan bombol not dun peragaan berdasarkan gambar yang

telah terdafiar dalam pustaka aplikasi tersebwt Selain itu aplikssi Android wang

T
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oenggursdian koersep im mwrnpu memirik perhatiin siswa dun mampa
memberi kan pengalaman bela jar vang bar dun menyenangkan bagi peserta didik.

Adapun perangkat keras yang diperlukan sdalab ke puler aiau laptop
dengan spekasi vane sesual dencan vang disyaratkan oleh peranghkat lunak yang
aksn digunzkan supava dapat becjalan dengan baik dan lancar. Sofiware yang
akan digurakan unluk pembustan pernodelon objek fracker atau morker adalsh
Addube Photwoshop 2021 CC, untisk pembuican program Angmented Reafiy dungan
menggunsikan Unety3d, pembueacan antacmeoke aplikas men ggunakan Addobe Xl
den pembuatan asel andio deoean mergeunakan Cubuse £2 Pro dengun bebempa
dokumean dary plegin wvirtuod insieromerd. Spesifikasi minimal perangkac keras
adabaly CPL densan sistem operasi 64-bit serta dual were 2Ghz CPU dne_uin SSE2
slipprarr, Merwry minimal 4 GB RAM. mmimal resolusi tampilan @ 1280763
idisplay, etihus, trackpad ov peatiabler, Flor Stedie Meadphone st GPT
Corgyrhics caral dengzin | GB RAM, jugu OpenGL 3.3,
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Berikul meéupakan kersogks bapikir peoelitian pen gembangan naha
pembek firan Argmented Realiy pada mand bntuk pembels pran oot babok,

Perencanaan deswn media

Aggmented Reality

/ Pembuawm media Argrremecd Realine \

mengeLinakan
»  Unity3d
» {ubase 12 Pro
v Adobe Xd
» Adabe Photoshop 2021 CC
& Anclroud
s Blnder3D

N | i
l ~

Penpembangan Media Atgm enred Reality

e Validasi Akl Maten

e Validusi Akl Me dia
|

l

Produk Alhir bMedia Pembelsjaran Mot Balok

Augmented Reality

Gambar 1.1 Keranghka Berpikr Pengerabangan Medi s Pernbelajaran Angmented

Reafin
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F. Hasil Penehitian Terdahulo

Pemelittan relevan mengenai pengembanzan media awgineited realicy

vang berkaitan depe_an materi seni musk sudah pernabh di bkokan oleh peneliti

tain ya koo

3

4,

Penzembangan Aplikasi Pengenalan Alat Musik Tradi sional Jswa Timur
Mengprumban Teknobogn g menfed Reality Borbass Androsd,
Dikerntanghin Jdan hasil pengujian iegsional apbhikas Ldent kst alat
musik  radional  Jaww  Timur  dengan memanivatkan  tekoodo g
agmented reabily berbusis Android dupul dioperasikan dun digumadoan
secara maksimab Tampilan latar helakang aplik as, menw tombol. dan
fures | semuanya dapat be rfungsi dengan sempurna dan lancar.
Pepmenalan Alat Muosik Tradisional Lampung Mene minakan Aregerens redd
Heofiiv Berbasis Andrond.

Secara kescluruhan, hasikb penerapan 2B0 mvsik indisionn] AR Lampung
dengan mengeunakan 130 2500 dinilm sungal prakes wluk dinerapkan
pada mata pelajaran send budaya kbususmya alal musik tradisional
Lampung untuk kelss 4 sid 3 3DN 1 Ramgai Tri Tungzal Lampung
Selatan dengan tingkat keberhasilazn rata-rutz sebesar 94% duri tiga
krite ria yang diuji, atau “sangat baik "

Avgmented Realty PASUA PA sebapmal Allemalil Media Pernbekjacan
Senil Pertn jukan 4.0

Menurul oo peoch tian, (klak s getabun arEn mmprovisisi yang
dihasil kan selama prosss pemboatsn e erakan tarian AR benar-benar
digunakan. Apar komposisi menjadi karya @ vang utuh dan memilik
konsep koreogerafi yang menyatu, kila hams  mempertimbane_k an
hubungan gerak antara sato tema gerak dzngan tema gerak lainnya.

AR Mealodl v, Augmented Reolity Applicotion For Preowe Micic Leainng
Berelasirk oo lemuann pengupan vary telak Jdilskokan, dupal dikalakan
bahwa AR Mefody dupen onemiasbilzs pembeljaran piang  dengan

meringankan beban transfer inforimasi. Temwan pengujian beta aplikasi.
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yang tieounjubkkan babwy ¥82d% espobden sangal oselu dengun

aplik asi yang mereka coba punakan, memb etikan buktt akan hal ing.

5. Aphbkasi Pembebpran  Berbasis  Awgmented  Readity Pada  Buku

[engenalan Adat Muosik Modern Untuk Anak.

Hasi#? angket siswa di 8D Islam Diponegoro, dimans 82% sikwa

iy nakan semoepfione Anclmid, memonpkkan bahoad Qg dari B

guni memba progom dengan skor 5 (sangat s@ui dan menila s ra

kestlur whan dengan skor & (selujn) memunjubkkan bavaa aplikas lersebut
ehekal unluk dipumaban 3 ke las.

Diketahui dan berbagai basdl temuan penebitian tersebut bahwa media
cupmeniced realite ielah berbasil digumakan dalam beibar ai penelitizn. Hasil
pevelitian ind juga akan menun jukkan bagai mana media Aigi enred Reedity dibuat
don chigunakan wnidk rengapokin o musike serda perbedaanoya dengan

e nelifine sebhelumoya yume bertobkus pada pengegaran oolas musik.
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