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ABSTRAK 

 

Salwa Cendikia Millantika, (2022). “Pengembangan Aplikasi Mobile 

Learning sebagai Media Pembelajaran Matematika Berbasis Android 

Berbantuan Kodular IO”. 

 

Dengan adanya perkembangan IPTEK, pembuatan media pembelajaran 

matematika yang bervariatif semakin mudah dilakukan. Pada penelitian ini 

dilakukan pengembangan aplikasi mobile learning berbasis android berbantuan 

Kodular IO yang dijadikan sebagai salah satu alternatif media pembelajaran 

matematika. Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui proses penelitian 

pengembangan aplikasi mobile learning sebagai media pembelajaran matematika 

berbasis android berbantuan Kodular IO (2) mengetahui efektivitas aplikasi mobile 

learning matematika yang dibuat (3) mengetahui sikap siswa terhadap penggunaan 

aplikasi mobile learning matematika yang dibuat. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah Research and Development (RnD) model ADDIE. 

Pengumpulan data menggunakan lembar validasi, soal tes dan angket. Sementara 

teknik analisis data dilakukan dengan menggunakan teknik analisis deskriptif. Hasil 

penelitian menunjukan bahwa: (1) proses pengembangan dilakukan melalui lima 

tahap yaitu: analysis, design, development, implementation, evaluation sehingga 

menghasilkan sebuah aplikasi mobile learning matematika yang dinyatakan layak 

untuk diuji cobakan, dengan hasil validasi yang memperoleh kriteria valid; (2) 

tingkat efektivitas aplikasi mobile learning matematika memperoleh kriteria 

efektif; (3) sikap siswa menunjukan bahwa mereka cenderung memberikan sikap 

positif terhadap penggunaan aplikasi mobile learning matematika, dengan hasil 

perolehan angket termasuk pada kriteria baik. Aplikasi mobile learning matematika 

ini memiliki kontribusi dalam proses pembelajaran matematika, khususnya untuk 

memberikan pemahaman konsep bangun ruang sisi datar. 
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