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ABSTRAK 
 

Tandri Akbar Muzakir : Media Pembelajaran Interaktif E-Book Berbasis Web 

Menggunakan Book Creator  Pada Materi Ekosistem Untuk Meningkatkan 

Kognitif Siswa 

 

Kasus pandemi covid-19 terus mengalami peningkatan maka kegiatan 

pembelajaran disekolah diberhentikan sementara dan diganti dengan pembelajaran 

jarak jauh. Pembelajaran jarak jauh menjadi alternatif yang paling memungkinkan 

untuk dilakukan guna terlaksananya proses pembelajaran Media pembelajaran 

yang interaktif bisa menjadi salah satu solusi bagi para siswa dimasa pembelajaran 

jarak jauh. Belajar menggunakan media juga menambah efektifitas siswa dalam 

menangkap materi.  Terutama dalam penggunaan media audio-visual memiliki 

keunggulan dibandingkan media audio  ataupun media visual, dari segi desain dan 

kepraktisan penggunaan. dalam  penelitian kali ini akan mengembangkan suatu 

media pembelajaran guna meningkatkan hasil kognitif siswa. Metode yang 

digunakan dalam penelitian adalah R&D (Research And Development) dengan 

model 3-D (Define,Design,Develop). Penelitian dilakukan di Sma Negeri 2 

Cibitung dengan jumlah partisipan sebanyak 31 orang. Penelitian ini 

menggunakan lembar validasi media, lembar keterbacaan siswa, serta lembar 

kendala siswa untuk mengetahui media yang dikembangkan layak atau tidak 

untuk digunakan oleh siswa. Karakteristik dari media ini berbentuk buku 

elektronik dan diakses secara online, di dalam buku elektronik terdapat bahan 

bacaan, audio, video animasi, serta quiz. Hasil analisis validasi oleh guru sebesar 

87,5% serta validasi oleh ahli media sebesar 80% dikategorikan layak untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran. Hasil kognitif siswa mengalami 

peningkatan.   
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