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ABSTRAK
NeliKaromah:PengembanganMediaPembelajaranAudiovisualBerbasisToontastic
3dPadaMateriPencemaranLingkungan.

Penelitianinidilatarbelakangiolehtantanganpembelajarandimasapandemi,
dimanamasapandemiinibelajarmenjadibeberapasistem adayangluringdan
adayangdaringtaksedikitpendidikharusmempersiapkanmediapembelajaran
yang bisa digunakan pada belajar online maupun offline sepertimedia
pembelajaranaudiovisualberbasistoontastic3d.Tujuandaripenelitianiniuntuk
mengetahuikarakteristikdarimedia yang dikembangkan,validasimedia dan
menganalisishasilresponsiswapadamediadalammateripencemaranlingkungan.
MetodeyangdigunakanadalahR&D(ResearchandDevelopment),dengan3-D
(Define,Design,danDevelopment).Instrumentyangdigunakanmeliputilembaruji
validasimediapembelajaranaudiovisualberbasistoontastic3d,lembarvalidasiahli
materipadamateripencemaranlingkungan,lembarvalidasiguru,danlembar
responsiswa.hasilpenelitianmenunjukanbahwakarakteristikutamapadamedia
pembelajaranaudiovisualberbasistoontastic3diniberupaaudio(suara)danvisual
(gambar)yangdipadukandenganbeberapatokohkartuntigadimensidengantema
animasikartunyangbermacam-macam,mediaaudiovisualyangdikembangkan
mendapatnilaivalidasi72,25%dengankategorivaliddanlayakdigunakansebagai
mediapembelajaran.Sedangkanpadavalidasiahlimaterimendapatkannilai
validasi55% yaitu cukup valid dan cukup layak digunakan sebagaimedia
pembelajaranpada materipencemaranlingkungan,pada validasigurumata
pelajaranIPAmendapatnilaivalidasi85%dengankategorisangatvalidatausangat
layakdigunakansebagaimediapembelajaran,danpadaresponsiswarata-rata
mendapatnilai75%dengankategorivalidataulayakdigunakansebagaimedia
pembelajaran dengan respon rata-rata media membantu dalam proses
pembelajarandanbelajarmenjaditambahsemangat.


