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ABSTRAK 

Dody Partawijaya, 2021. Penerapan Aplikasi Google Classroom Mata Pelajaran 
Sejarah dan Kebudayaan Islam dalam Meningkatkan Kreativitas Siswa pada 
Materi Peradaban Islam Daulah Usmani (Penelitian di MAN 1 Sumedang dan 
MA Muhammadiyah Cikaramas. 

Aplikasi Google Classroom yang dimanfaatkan sebagai media belajar 
digital dalam pelaksanaan pembelajaran SKI belum maksimal meningkatkan 
kreativitas siswa. Terkadang dengan Google Classroom dalam pendistribusian 
materi pembelajaran maupun latihan soal hanya dengan berbagi link atau alamat 
web. Peserta didik cukup membuka link materi pada web yang telah ditentukan dan 
mengerjakan tugas yang juga telah ditentukan. 

Tujuan penelitian ini akan menganalisis: 1) Perencanaan guru; 2) Proses 
pembelajaran; 3) Faktor pendukung dan penghambat, dan 4) Kreativitas siswa pada 
mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam materi peradaban Islam Daulah Usmani 
melalui  aplikasi Google Classroom di kedua Madrasah Aliyah tersebut. 

Dalam implementasinya, perlu diperhatikan langkah-langkah 
mengoprasikan aplikasi Google Classroom, supaya berlangsung dengan baik mulai 
masuk kelas, membuat kelas, menambahkan materi dan tugas juga lainnya. 

Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan 
kualitatif. Metode penelitian yang penulis gunakan adalah metode penelitian 
deskriptif,  untuk menjelaskan aplikasi Google Classroom dalam pembelajaran SKI 
materi peradaban Islam Daulah Usmani di MAN 1 Sumedang dan MA 
Muhammadiyah Cikaramas. 

Hasil Penelitian menunjukkan bahwa: Pertama, Perencanaan guru dalam 
mempersiapkan kelas melalui aplikasi google classroom mata pelajaran SKI adalah 
menyiapkan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran dan menyiapkan media 
pembelajaran dalam melaksanakan pembelajaran daring yaitu dengan 
menggunakan Google Classroom. Kedua, Proses pembelajaran melalui aplikasi 
Google Classroom mata pelajaran SKI. 1) Penyampaian materi, 2) media 
pembelajaran menggunakan Google Classroom 3)  guru menggunakan metode 
tanya jawab, dan 4) strategi mengajar. Ketiga, Faktor pendukung Google 
Classroom memilki fitur yang bagus dan berinteraksi dengan email aktif sehingga 
memungkinkan siswa untuk berpartisipasi bisa digunakan untuk menyampaikan 
materi, evaluasi, dan tes dalam satu bingkai aplikasi. Faktor penghambat yang 
didapatkan selama pembelajaran daring dengan menggunakan Google Classroom 
kendalanya mengenai jaringan intenet, selain itu, kendala yang didapat dari siswa 
bahwa, masih ada siswa yang kurang memahami materi yang dijelaskan guru 
melalui Google Classroom. Keempat, Kreativitas siswa dalam pembelajaran SKI 
melalui aplikasi Google Classroom, 1) tingkat kefasihan siswa menjadi meningkat 
ketika belajar lewat Gooogle Classroom ini, 2) kelancaran berdasarkan hasil 
wawancara dengan informan juga meningkat, 3) orisinalitas atau keaslian, hal ini 
berdasarkan hasil penelitian susah untuk mengukurnya, karena kedua madrasah 
belum memiliki alat ukur untuk mengecek keaslian tugas, 4) Elaborasi,  sudah 
tercapai dengan baik, siswa dapat menggambarkan dengan jelas terkait materi 
peradaban Islam Daulah Usmani pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam. Temuan 
dalam penelitian ini secara  keseluruhan kreatifitas siswa meningkat.
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ABSTRACT 

Dody Partawijaya, 2021. Application of the Google Classroom Application for 
Islamic History and Culture Subjects in Increasing Student Creativity in 
Islamic Civilization Materials from the Ottoman Empire (Research at MAN 1 
Sumedang and MA Muhammadiyah Cikaramas. 

Google Classroom application which is used as a digital learning medium 
in the implementation of SKI learning has not maximized student creativity. 
Sometimes with Google Classroom in the distribution of learning materials and 
practice questions just by sharing a link or web address. Students simply open the 
material link on the web that has been determined and do the assigned task. 

The purpose of this study will be to analyze teacher planning, the learning 
process, supporting and inhibiting factors, and student creativity in the subject of 
Islamic Cultural History, the material of Islamic civilization of the Ottoman 
Empire through the Google Classroom application in the two Madrasah Aliyah. 

In its implementation, it is necessary to pay attention to the steps to operate 
the Google Classroom application, so that it goes well starting from entering class, 
creating classes, adding materials and assignments as well as others. 

The approach used in this study is a qualitative approach. The research 
method that the author uses is a descriptive research method, to explain the 
Google Classroom application in learning SKI material on Islamic civilization of 
Daulah Usmani at MAN 1 Sumedang and MA Muhammadiyah Cikaramas. 

The results of the study show that: First, the teacher's planning in 
preparing the class through the Google Classroom application for SKI subjects. 1) 
prepare Learning Implementation Plans, 2) prepare learning media in carrying out 
online learning, namely by using Google Classroom. Second, the learning process 
through the Google Classroom application for SKI subjects. 1) Submission of 
materials, 2) learning media using Google Classroom 3) teachers using the 
question and answer method, and 4) teaching strategies. Third, the supporting 
factor Google Classroom has good features and interacts with active email so that 
it allows students to participate which can be used to deliver materials, 
evaluations, and tests in one application frame. The inhibiting factor obtained 
during online learning using Google Classroom is the problem regarding the 
internet network, in addition, the obstacles obtained from students are that there 
are still students who do not understand the material explained by the teacher 
through Google Classroom. Fourth, the creativity of students in learning SKI 
through the Google Classroom application, 1) the level of fluency of students 
increases when learning through this Gooogle Classroom, 2) fluency based on the 
results of interviews with informants also increases, 3) originality or authenticity, 
this is based on the results of research difficult to determine. measure it, because 
the two madrasas do not yet have a measuring instrument to check the authenticity 
of the assignment, 4) Elaboration, has been achieved well, students can clearly 
describe the Islamic civilization of the Ottoman Empire learning the History of 
Islamic Culture. 
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 ملخص

��ٗ �ٕ�ٕ�بد ا�زبهٚ�  Google Classroomر�جٛ�  .٠٢٠١ٔك٘ ثبهربٔٚ�بٚب ، د

ٔا���ب�خ ا�ٍ��ٛخ �ٙ رؾ�ٛ� إث�اع ا���ة �ٙ �ٕاك ا�ؾ�بهح ا�ٍ��ٛخ ���ج�اغٕهٚخ 
 )ٍٕ�ٛ�ا�� ٔ��هٍخ ��ٛبء ا��ؾ��ٚخ ٍٛ�بها�بً ١ثؾش �ٙ ��هٍخ ��ٛب �ٛ��٘ (ا����ب�ٛخ. 

ا�ن٘ ٚز� اٍزق�ا�ّ �ٍٕٛ�خ ر��ٛ�ٛخ ه��ٛخ �ٙ ر��ٛن  Google Classroomر�جٛ� 
�ٙ  ��Google Classroom ٚ�ب�� �� إث�اع ا���ة. �ٙ ث�� ا��ٛبٌ ��  SKIر��� 

رٕىٚ� ا��ٕاك ا�ز��ٛ�ٛخ أٔ ��بهٍخ ا�ٍ��خ ��� �� ��ل ��به�خ هاث� أٔ ��ٕاٌ ٔٚت. ٚ�ٕو 
 ؾ�ٚ�ِ ٔٚ�ٕ�ٌٕ ثب��ٓ�خ ا���ٛ�خ.ا���ة ثج�بغخ ث�زؼ هاث� ا��بكح ��ٗ ا�ٕٚت ا�ن٘ ر� ر

ٍٛ�ٌٕ ا���ض �� ْنِ ا��هاٍخ ْٕ رؾ�ٛ� رق�ٛ� ا����� ، ٔ���ٛخ ا�ز��� ، 
��ؾ�بهح ا�ٍ��ٛخ  SKIٔا��ٕا�� ا��ا��خ ٔا���ج�خ ، ٔإث�اع ا���ة �ٙ �ٕ�ٕع 

 �ٙ ��هٍزٛ� �ب�ٛزٛ�. ���Google Classroomج�اغٕهٚخ ا����ب�ٛخ �� ��ل ر�جٛ� 
 ��Google ا���ٔه٘ ا��زجبِ إ�ٗ ��ٕاد ر��ٛ� ر�جٛ�  �ٙ ر��ٛنِ ،

Classroom  ا �� ك�ٕل ا���� ، ٔإ��بء ا���ٕل ا��هاٍٛخ ، ثؾٛش ٚ�ٛ� ��ٗ �ب ٚ�او ث�ء�
 ، ٔإ�ب�خ ا��ٕاك ٔا�ٕا�جبد ٔ�ٛ�ْب.

زق��ّ ا��ؤ��  ا��ٓ� ا���زق�و �ٙ ْنِ ا��هاٍخ ْٕ �ٓ� �ٕ�ٙ. ��ٓ� ا�جؾش ا�ن٘ اٍ
 �SKIٙ �ٕاك ر��ٛ�ٛخ  ���Google Classroomػ ر�جٛ� ْٕ ��ٓ� ثؾش ٔ��ٙ ، 

��ؾ�بهح ا�ٍ��ٛخ ���ٔ�خ ا�ٍ��ٛخ �ٙ ا��ٔ�خ ا�ٍ��ٛخ ا�زبث�خ ���ٔ�خ ا�ٍ��ٛخ �ٙ ��هٍخ 
 ٍٕ�ٛ�ا�� ٔ��هٍخ �ب�ٛخ ا��ؾ��ٚخ ٍٛ�بها�بً. ��5ٛب �ٛ��٘ 

��ل ر�جٛ�  ر�ٓ� �زبئ� ا��هاٍخ �ب ٚ�ٙ: أٔ��: رق�ٛ� ا����� �ٙ إ��اك ا���� ��
Google Classroom  �ٕٛا���SKI. 1 ، إ��اك ٍٔبئ� 2( إ��اك ��� ر��ٛن ا�ز��� )

. �ب�ٛ�ب ، ���ٛخ Google Classroomا�ز��� �ٙ ر��ٛن ا�ز��� �ج� ا��ز��ذ ، أ٘ ثبٍزق�او 
( ٍٔبئ� 2( ر��ٚ� ا��ٕاك ، ��SKI. 1ٕا�ٛ�  Google Classroomا�ز��� �� ��ل ر�جٛ� 

( 4( ا�����ٛ� ثبٍزق�او غ�ٚ�خ ا��ؤال ٔا��ٕاة ، Google Classroom 3زق�او ا�ز��� ثبٍ
ث�ٛياد �ٛ�ح  Google Classroomاٍز�ارٛ�ٛبد ا�ز�هٚ�. �ب���ب ، ٚز�ٛي ا��ب�� ا��ا�� �ـ 

ٔٚز�ب�� �� ا�ج�ٚ� ا���ز�ٔ�ٙ ا���� ثؾٛش ٚ��ؼ ����ة ثب���به�خ ٔا�زٙ ٚ��� اٍزق�ا�ٓب 
�ز��ٚ� ا��ٕاك ٔا�ز�ٛٛ�بد ٔا��زجبهاد �ٙ إغبه ر�جٛ� ٔا��. ا��ب�� ا���ج� ا�ن٘ ر� ا�ؾ�ٕل 

�خ ث�ج�خ ْٕ ا�����خ ا��ز�� ��Google Classroomّٛ أ��بء ا�ز��� �ج� ا��ز��ذ ثبٍزق�او 
ا��ز��ذ ، ثب��ب�خ إ�ٗ أٌ ا���جبد ا�زٙ ر� ا�ؾ�ٕل ��ٛٓب �� ا���ة ْٙ أ�ّ � ٚيال 

ب ، Google Classroomْ�ب� غ�ة � ٚ�ٓ�ٌٕ ا��ٕاك ا�زٙ ���ٓب ا����� �� ��ل  . هاث��
( ٚيكاك ��زٕٖ ��Google Classroom  ،1 ��ل ر�جٛ�  SKIإث�اع ا���ة �ٙ ر��� 

( ا����خ ث�بء� ��ٗ �زبئ� ���Gooogle Classroom  ،2 ا�ز��� �� ��ل غ��خ ا���ة 
ب ،  ( ا��ب�خ أٔ ا��ب�خ ، ْنا ٚ�ز�� ��ٗ �زبئ� ا�جؾش 1ا���بث�د �� ا��قج�ٚ� ريكاك أٚ��

ا�زٙ ٚ��ت رؾ�ٚ�ْب.�ٛبٍٓب ، �ٌ ا���هٍزٛ� � ر���بٌ �زٗ اٌٜ أكاح �ٛبً ��زؾ�� �� 
ا�ز��ٛ� ث��� �ٛ� ، ٚ��� ����ة ٔ�� ا�ؾ�بهح ا�ٍ��ٛخ  ( ر� رؾ��4�ٛؾخ ا��ٓ�خ ، 

 ثٕ�ٕػ ���ج�اغٕهٚخ ا����ب�ٛخ ر��� ربهٚ� ا���ب�خ ا�ٍ��ٛخ.


