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ABSTRAK 

 

Ummu Hidayatin Nisa. 1172060117. 2021. Bahan Ajar Komik Digital 

Berbantu Aplikasi Articulate Storyline untuk Membekalkan Siswa pada 

Pembelajaran Biologi Materi Ekologi. 

 

Adanya pandemi COVID-19 yang mewabah sejak akhir tahun 2019 hingga 

saat ini mengharuskan pembelajaran berlangsung secara jarak jauh (daring). 

Pembelajaran secara daring menyebabkan minimnya kontribusi siswa di dalam 

kegiatan pembelajaran, kurangnya minat baca terhadap buku pelajaran dan 

kurangnya pemahaman siswa terhadap materi yang disampaikan serta rendahnya 

kemampuan kognitif siswa yang dilihat dari hasil belajar yang didapat. 

Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengembangkan bahan ajar berupa komik 

Biologi yang dapat diakses secara daring, untuk menganalisis hasil belajar siswa 

setelah menggunakan bahan ajar yang dikembangkan, untuk menganalisis 

efektivitas bahan ajar komik digital Biologi terhadap hasil belajar siswa dan untuk 

menganalisis kendala yang dihadapi siswa ketika belajar menggunakan bahan ajar 

tersebut.  

Penelitian ini menggunakan metode research and development dengan 

model penelitian 4D (Define, Design, Develop dan Disseminate) dari Thiagarajan 

yang disederhanakan menjadi 3D. Adapun uji coba terbatas dilakukan di SMA 

Negeri 2 Setu Bekasi dengan mengambil sampel kelas X MIPA 1 yang dipilih 

melalui teknik purposive sampling dengan jumlah 23 siswa. Analisis data yang 

digunakan di antaranya yaitu analisis deskriptif untuk data kualitatif dan analisis 

statistik untuk data kuantitatif. Analisis statistik yang digunakan di antaranya adalah 

uji normalitas, uji T berpasangan, uji N-Gain dan uji Cohen. 

Hasil uji keterbacaan bahan ajar rata-rata tiap aspek menunjukkan 

presentase 83,33% (sangat baik), hasil validasi keseluruhan dari para validator 

menunjukkan rata-rata sebesar 83,33% (sangat baik). Peningkatan hasil belajar 

siswa yang dihitung menggunakan N-Gain rata-rata sebesar 0,39 (sedang). 

Peningkatan hasil belajar terbesar adalah pada jenjang kognitif C5 (evaluasi) yakni 

sebesar 0,61 (katagori sedang), sedangkan yang terendah yaitu indikator C4 

(menganalisis) yakni sebesar 0,06 (katagori rendah). Adapun hasil analisis 

keefektivan berdasarkan uji Cohen yakni sebesar 0,93 (efektivitas besar). Kendala 

yang dihadapi beberapa siswa saat menggunakan bahan ajar tersebut adalah 

jaringan selular. Dengan demikian, bahan ajar komik digital Biologi dapat 

digunakan dalam pembelajaran dan efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 
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