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1.1  Latar Belakang Masalah

Pembaharuan teknologi yang semakin hari semakin canggih menuntut umat
manusia untuk terus mengembangkan pemikirannya baik dalam lingkup sains,
teknologi serta ilmu umum lainnya. Untuk mempermudah pekerjaan manusia telah
banyak perkembangan teknologi yang dilakukan, seperti halnya tercipta berbagai
macam software dalam membantu perhitungan manusia. Pada skripsi ini penulis
mencoba menggunakan salah satu software yakni python untuk mempermudah

perhitungan dalam mencari solusi optimal.

Dalam dunia perindustrian, lancarnya suatu operasional dalam industri
dibutuhkan manajemen atau pengelolaan yang baik. Baiknya manajemen atau
pengelolaan dapat dilihat dari sisi planning atau perencanaan untuk mencapai

tujuan yang diharapkan.

Matematika dalam pengembangannya banyak sekali dimanfaatkan dalam
kehidupan sehari-hari. Matematika terbagi kedalam dua cabang ilmu yakni
matematika murni dan matematika terapan. Adapun dalam penggunaannya
matematika terapan lebih banyak digunakan pada permalasahan sehari-hari.
Hampir disetiap aspek kehidupan manusia, ilmu matematika dapat diterapkan baik
dalam perdagangan, pertukangan, dan lain sebagainya. Matematikapun dapat

menunjang dalam pengambilan keputusan yang tepat.

Pada umumnya setiap perusahaan menjalankan usaha bertujuan untuk
mendapatkan keuntungan semaksimal mungkin, sehingga dapat menjamin
kelangsungan hidup perusahaan untuk jangka waktu yang panjang. Untuk mencapai
tujuan tersebut perlu ditunjang oleh kinerja sumber daya manusia yang baik dalam
menjalankan tugas-tugasnya sesuai dengan kemampuan yang mereka miliki. Di
samping itu, perusahaan juga dituntut untuk selalu tepat dalam setiap penugasan
karyawan sesuai dengan bidangnya. Penempatan sumber daya manusia yang tepat

menyebabkan karyawan bekerja dengan baik sesuai dengan keahliannya. Hal inilah



yang sangat diharapkan agar mendapatkan hasil kinerja yang optimal sehinga
diperlukan pengambilan keputusan yang tepat [1].

Salah satu kebijakan yang dapat diambil dalam menentukan solusi dalam
meminimalisir biaya perindustrian yakni dengan menggunakan riset operasi. Riset
Operasi mer upakan peralatan manajemen yang menggunakan prinsip optimasi,
yakni bagaimana cara menggunakan sumber daya (waktu, tenaga, dan biaya) untuk
mengoptimalkan hasil [2].

Masalah penugasan dalam bidang industri berkaitan untuk mendapatkan
pembagian atau alokasi tugas yang optimal. Hal ini diartikan apabila penugasan
tersebut berkaitan dengan keuntungan, maka untuk menemukan solusi alokasi tugas
atau penugasan dapat memberikan keuntungan yang maksimal, begitupun
sebaliknya apabila menyangkut persoalan biaya. Dalam penyelesaian masalah
penugasan, terdapat dua cara pengerjaan yang umum dilakukan yakni dengan
melakukan penarikan garis dan dengan cara melakukan pereduksian. Adapun dalam
penyelesaian dengan melakukan penarikan garis terdapat suatu metode yang
sederhana dan paling sering digunakan yakni metode Hungarian. Selain itu
penyelesaian dengan melakukan reduksi dapat juga dikerjakan dengan berbagai
metode, salah satunya menggunakan metode Average Sum. Pada skripsi ini, penulis
tertarik untuk menyelesaikan masalah penugasan dengan cara pengerjaan reduksi

menggunakan metode Average Sum.

Sampai pada saat ini banyak bermunculan metode-metode alternatif baru
untuk menyelesaikan masalah penugasan. Dikatakan metode alternatif baru karena
merupakan pengembangan dari metode terdahulu atau biasa dikenal dengan metode
Hungarian. Selain itu tahun penerbitan juga berpengaruh dalam menentukan baru
atau tidaknya suatu metode. Semakin baru tahun penerbitannya menandakan
kebaruan dari suatu metode tersebut. Seperti halnya pada Average Sum Method
(ASM) yang diterbitkan pada Maret 2018.

Average Sum Method (ASM) merupakan suatu metode untuk memperoleh
biaya optimal. Pada ASM berlaku untuk semua jenis masalah penugasan baik
minimasi, maksimasi, seimbang maupun tak seimbang. ASM adalah sebuah metode

yang diciptakan oleh Sarvesh Kumar Dubey, Avanish Kumar dan Viendra



Upadhya. Metode ini mengalokasikan pada rata-rata di semua elemen nol (0) yang
tegak lurus [3].

Berdasarkan pada uraian yang telah dipaparkan diatas, maka penulis tertarik
untuk menyelesaikan masalah penugasan untuk mendapatkan solusi optimal
dengan menggunakan Average Sum Method (ASM). Sehingga penulis memberikan
judul pada skripsi ini yaitu “Average Sum Method (ASM) Untuk Menyelesaikan
Masalah Penugasan Dengan Menggunakan Python Programming”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dipaparkan diatas, maka
rumusan masalah yang terdapat pada skripsi ini mengenai penerapan dari Average
Sum Method (ASM) dalam menyelesaikan masalah penugasan menggunakan
python programming pada masalah penugasan sehingga didapatkan solusi optimal.

1.3 Batasan Masalah

Agar penulisan skripsi ini tidak terlalu luas, maka penulis membatasi
masalah penugasan dengan contoh kasus minimasi-balanced yaitu mengalokasikan

6 karyawan untuk ditugaskan ke 6 lokasi.
1.4 Tujuan Dan Manfaat Penelitian

Berdasarkan latar belakang serta rumusan masalah yang telah dipaparkan di
atas, terdapat tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam melakukan penelitian
pada skripsi ini. Yakni untuk memberikan pemahaman mengenai pencarian solusi
optimal dalam menyelesaikan masalah penugasan menggunakan metode Average

Sum Method (ASM) dan menggunakan python programming.

Adapun manfaat dari penulisan skripsi ini, dapat dipaparkan sebagai berikut:

1. Mendapat pemahaman mengenai penyelesaian masalah penugasan dengan
menggunakan metode Average Sum Method (ASM) sehingga didapat solusi
optimal baik dikerjakan secara manual maupun menggunakan software

python.



2. Hasil penelitian ini diharapkan dapat diaplikasikan pada perusahaan dalam
mendapatkan biaya pengeluaran perusahaan yang seminimal mungkin serta

mendapatkan keuntungan yang maksimal.

1.5 Metode Penelitian

Metode yang penulis gunakan pada penelitian dalam skripsi ini berupa studi
literatur atau pendekatan teoritis yang mana dalam prosesnya mengumpulkan data
dari informasi mengenai masalah penugasan serta Average Sum Method (ASM) dari
berbagai sumber yakni dari skripsi, tesis, jurnal, artikel, disertasi dan lain
sebagainya. Kemudian dari sumber-sumber tersebut dikaji sesuai dengan
permsalahan yang terdapat dalam skripsi ini.

1.6 Sistematika Penulisan

Dalam penulisan sebuah karya ilmiah, sistematika penulisan dapat
membantu untuk mempermudah pembaca dalam memahami isi dari kara ilmiah
tersebut. Adapun sistematika penulisan dari skripsi ini terbagi menjadi tiga bagian

diantaranya sebagai berikut:

Bagian primer yang mana terdiri dari halaman judul, halaman pesetujuan
pembimbing, halaman pengesahan, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar

gambar, daftar lampiran dan abstrak.

Bagian teks atau isi terdiri dari lima bab, dimana dalam setiap bab terdapat

beberapa subbab. Dengan sistematika penulisan sebagai berikut:

BAB | : PENDAHULUAN
Berisi tentang latar belakang masalah yang menjadi dasar
dilakukannya penelitian ini, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan dan manfaat penelitian, ruang lingkup penelitian dan

sistematika penulisan.

BAB I : LANDASAN TEORI
Pada bab ini berisi uraian materi yang melandasi pembahasan
masalah dan teori-teori yang digunakan sebagai pedoman untuk

menyelesaikan masalah penugasan. Meliputi Riset Operasi,



Pemrograman Linier, Optimisasi, Metode Transportasi dan
Masalah Penugasan yang dapat menjadi acuan dasar bagi pembaca
untuk memahami istilah-istilah yang tertera dalam skripsi ini.

BAB Il ‘AVERAGE SUM METHOD (ASM) UNTUK PENYELESAIAN
MASALAH PENUGASAN DENGAN MENGGUNAKAN
PYTHON PROGRAMMING
Bab ini berisi tentang pembahasan Metode AVERAGE SUM
METHOD (ASM)

BAB IV : STUDI KASUS DAN ANALISA
Berisi tentang contoh kasus serta penerapan Average Sum Method
(ASM) dalam masalah penugasan dengan menggunakan software
python.

BAB V : PENUTUP
Berisi tentang kesimpulan dari hasil dan analisis yang dilakukan
serta jawaban dari tujuan penelitian ini. Selain itu, juga diberikan
saran yang berisi tentang hal-hal yang mungkin perlu dilakukan

untuk pengembangan penelitian lain.

Bagian akhir terdiri dari daftar pustaka dan lampiran. Demikian sistematika
penulisan skripsi ini yang berjudul “Average Sum Method (ASM) untuk

Menyelesaikan Masalah Penugasan dengan Menggunakan Python Programming”.



