
 

 

PENERAPAN MODEL QUICK ON THE DRAW DENGAN 

MENGGUNAKAN MEDIA PERMAINAN BINGO UNTUK 

MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KREATIF PAI SISWA 

(Penelitian Tindakan Kelas terhadap Siswa Kelas VII-D SMP Negeri 1 Cibatu 
Kabupaten Garut) 
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