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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dengan adanya kemajuan teknologi yang semakin pesat, berpengaruh pula

perkembangan perangkat mobile s ehingga perangkat mobile semakin
memasyarakat. P n in ah “alam menyajikan
sesa

informasi yang c efisien dengan pengak melalui perangkat

mobi t. Meski perangkat mobile merupakan small devi layar

penyaj g sangat terbatas, tetapi penyajiannya tidak ka imalnya

layaknya informasi yang diakses ‘\ilalui personal computer, tergantung

enyajiannya.

iIstem Pakar adalah salahmmn dari Kecerdasan Bua

mengandung pengetahuan dan pengalaman yang dimasukkan oleh satu banyak

pakar suatu area pengetahuan tertentu sehingga seti dapat

menggu ya untuk memecahkan berbagai masalah yang spesifik

dalam hal ini adal alahan padagkinerja mesi uzu Panther model

mesin 4JAL, tipe ruang irect injection, tipe

bahan bakar yang digunakan SAE No. 2*diesel fuel dan sistem bahan bakar pompa
injeksi distributor. Adapun kerusakan pada mobil isuzu panther biasanya terjadi
karena starter tidak berputar, Bahan bakar tidak mengalir pada pompa injeksi,

putaran stationer tidak rata, tenaga kurang, bahan bakat boros serta pemakaian oli

boros.



Kerusakan pada mesin mobil terjadi akibat kelalaian dalam melakukan
perawatan. Pemilik mobil baru menyadari kerusakan setelah mobil tidak dapat
beroperasi sebagaimana mestinya. Oleh karena itu dalam penggunaan mobil
kemungkinan besar membutuhkan perawatan berkala, hal inilah yang mendorong

pembangunan sistem pakar untuk mengidentifikasi kerusakan mesin mobil.

Metode inferensi Forward Chainin kward chaining telah ada sejak lama

dan telah banyak ke iimu membantu dalam

mengembangkan plikasi dalam menyimpulk permasalahan dari

seran ndisi yang ada.

paian informasi pun dilakukan menggunakan pe mobile

dengan, meminta request dari user. Request tersebut akan diproses dalam sistem

)
asilnya akan dikiri% dengan ditampilkan
t mobile. Diharapkan sis inl ‘mampu memberikan infor
optimal dari timbal balik user dan sistem.
an di atas menjadi suatu pertimbangan bagi untuk
membua “SISTEM PAKAR DIAGNOSA PENYEBAB SAKAN
MESIN MOBI

U PANTHER DE ENGGUNAKAN

METODE FORW AN B ebagai upaya untuk
mengembangkan cara menemukan kerusakan mesin Isuzu Panther melalui sistem

komputer.



1.2 Perumusan Masalah

Berdasar latar belakang masalah diatas, maka penulis akan merumuskan
masalah yang ada agar tidak terjadi kerancuan. Adapun perumusan masalah yang
akan dibahas adalah :

1.  Bagaimana cara membuat sistem pakar menggunakan metode Forward dan

Backward Chaining dari data- ebab Kerusakan Mesin Mobil Isuzu

Panther? "
2. Bagaimana suatu program sistem ntuk menemukan

kerusakan mesin mobil Panther dengan meng ahasa

aman yang sesuai dengan perangkat mobile dengan small

vice sehingga pengguna dap I mengetahui kerusakan mobil . dengan

juk yang di berikan ole {"plikasi sistem pakar ini.

1.3 Tujuan

beberapa tujuan yang ingin dicapai dalam peneliti berapa

tujuan te antara lain adalah:

1.  Menerapkan yimpulkan imetode forw; ing dan backward
chaining ke d stem pa

2. Sistem Pakar dibangun untuk menemukan penyebab kerusakan mesin mobil

berbasiskan WAP adalah agar pengguna dapat mengetahui penyebab

kerusakan mesin mobil dengan memanfaatkan fasilitas WAP pada perangkat

mobile ponsel dengan tampilan small device.



1.4 Batasan Masalah

Agar pengerjaan tugas akhir ini lebih terarah, maka diperlukan pembatasan
masalah, sehingga pembahasan dibatasi pada ruang lingkup:
1. Data-data penunjang Penyebab Kerusakan mesin yang digunakan hanya

pada Mobil isuzu Panther model mesin 4JAL, tipe mesin empat langkah,

tipe ruang bakar direct injecti ahan bakar yang digunakan SAE No.
2 diesel fui’bahan mpa i“utor.
2. Perangkat g digunakan adalah handp pun PDA phone.

unan sistem pakar menggunakan dengan metode i rward

dan backward chaining dari data-data penunjang.

4.  Penyimpanan data-data penunjanirenggunakan database MySQL.
: —
ksi antara program dan gunakan pertanyaan ya
alui proses dialog yang memerlukan jawaban “ya” atau “ti
u

r.

mrograman yang digunakan menggunakan WML

1.5 Metode P .
Guna men n dat'rlukan membantu dalam
penyusunan tugas akhir yang akan dibangun, maka digunakan metodologi sebagai

berikut:

1. Tahap pengumpulan data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah

sebagai berikut :



a. Studi Literatur.
Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literatur, jurnal, paper
dan bacaan-bacaan yang ada kaitannya dengan judul penelitian.

b. Observasi.
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan penelitian dan peninjauan

langsung terhadap permasa g diambil.

ulan data dengan menga@‘nya jawab secara

ng yang ada kaitannya dengan topik yang diambil.

c. Interview.

Teknik

pembuatan perangkat lunak.

alam usaha memperoleh hasil yang diharapkan dari penelitian ini,

o,

enerapkan metode p an sistem mengguna

ng. Prototyping (Gambar dimulai dengan komunik

1) ya
ahli software dan pelanggan bertemu dan mendefinisikan keseluruhan objek untuk
softwi enali apa saja kebutuhan, dan menggaris bawahi yang

merupa ntuan-ketentuan. (Pressman, 2005).

Build/revise
mock-up

Gambar 1.1 Prototyping



Tahapan dalam metode prototyping adalah:
a. Analisis
Merupakan proses menganalisis keperluan yang terdapat pada
permasalahan yang ada.

b. Desain

Tahap ini merupakan pro

ada. ”
c. Pembuat pe

pembuatan prototype disini adalah pembuata

odel prototype permasalahan yang

\ |

ruhan dan rencana pemecahan masalah.

Evaluasi
rupakan evaluasi yang customer terhadap pro
elah dibuat. _

..Perbaikan prototype

ini merupakan perbaikan pembuatan prototype i yang

’dibu’telah sesuai dengan

Agar lebih jelas dan mudah untuk dimengerti, maka penulis akan

kan user.

f. Hasil ‘
Merupaka ari pr

yang diinginkan user.

1.6 Sistematika Penulisan

memberikan rangkuman dari pembuatan tugas akhir ini untuk memberikan

gambaran-gambaran pokok sebagai berikut:



BAB 1. PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang permasalahan, penjelasan
apa itu Sistem Pakar, metode forward dan backward Chaining, maksud
dan tujuan dibuatnya aplikasi penyebab kerusakan mesin Mobil Isuzu

Panther, batasan masalah, metodologi penelitian, sistematika penulisan

dan jadwal kegiatan sela at skripsi ini..

BAB Il. LAND RI

Bab ini sar-dasar teoritis kecerdas dan sistem pakar

k melandasi pemecahan masalah serta teori-te ungan
gan Wireless Aplication Protocol (WAP) sebagai gi yang

digunakan dalam pembuatan | as akhir ini.

NALISIS DAN PERA ‘f SISTEM
Bab ini membahas tent perancangan umum maupun

ur.ebih

lanjut mengenai perancangan sistem dalam pembuatan perangkat lunak.
n perancangan sistem ini meliputi perancangan ngenai
input dan output sistem, perancangan proses men agaimana

sistem ekerja dengan prose tertentu, maupun
perancan ar mu i mentasi yang akan
digunakan dalam pembuatan tagas akhir ini.
BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Bab ini menjelaskan tentang implementasi dan pengujian sistem secara
umum maupun terperinci. Implementasi dan Pengujian sistem secara

umum akan membahas mengenai lingkungan uji coba untuk



mengunakan sistem ini. Selanjutnya secara lebih terperinci dijelaskan
dalam pengujian baik user umum maupun admin, beserta langkah-
langkah dalam uji coba tersebut, kemudian dianalisa kembali apakah
telah sesuai dengan tujuan pembuatan pada bab I.

BAB V. PENUTUP

Bab ini berisi uraian te simpulan, usulan, solusi dan saran
terhada ang angu kan dikembangkan

lebih la
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