
 

 

ABSTRAK 

 

Ade Wahyu: Pembelajaran Predict, Observe, Explain Berbantuan Media 

Simulasi Interaktif untuk Mengembangkan Kemampuan Tiga 

Level Representasi Siswa pada Konsep Kesetimbangan 

Kelarutan (Penelitian Kelas terhadap Siswa Kelas XI IPA 5 di 

SMA Negeri 2 Subang) 

 

Kesetimbangan kelarutan merupakan salah satu konsep yang pemahamannya 

mencakup representasi makroskopik, submikroskopik, dan simbolik. Siswa 

seharusnya mempunyai kemampuan yang seimbang pada ketiga level representasi 

kimia. Perkembangan kemampuan representasi siswa pada konsep kesetimbangan 

kelarutan dapat dilakukan melalui penerapan pembelajaran POE berbantuan 

media simulai interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan aktivitas 

siswa selama proses pembelajaran, mengukur kemampuan tiga level representasi 

siswa dalam menyelesaikan LKS pada setiap tahapan pembelajaran, dan 

mengukur kemampuan tiga level representasi siswa setelah selesai pembelajaran. 

Metode yang digunakan adalah metode penelitian kelas, dengan subjek penelitian 

yaitu siswa kelas XI IPA 5 di SMA Negeri 2 Subang sebanyak 41 siswa. 

Instrumen yang digunakan diantaranya lembar observasi aktivitas siswa, lembar 

kerja siswa, dan soal tes penguasaan konsep. Hasil analisis data penelitian 

menunjukkan bahwa aktivitas siswa selama proses pembelajaran terlaksana sangat 

baik. Kemampuan representasi siswa dalam menyelesaikan LKS pada tahap 

pembelajaran secara keseluruhan sudah baik, hal ini terlihat dari hasil kinerja 

siswa pada setiap tahap pembelajaran yaitu tahap predict (baik), tahap observe 

(sangat baik), dan tahap explain (baik). Kemampuan tiga level representasi siswa 

setelah pembelajaran secara keseluruhan sudah baik. Berdasarkan penelitian ini, 

siswa harus mulai membiasakan menghubungkan kemampuan representasi kimia 

pada setiap konsep kimia yang dipelajari, dan bagi pendidik harus dapat 

menggunakan metode dan media pembelajaran yang tepat dalam mengembangkan 

kemampuan representasi siswa. 

 

Kata Kunci: Pembelajaran POE (Predict, Observe, Explain), Media Simulasi 

Interaktif, Representasi Kimia, Kesetimbangan Kelarutan 

 


